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El truco y el efecto especial nacen con el ad- 
venimiento del cinc. En los primeros años de 


este siglo ya actuaba en Pranciía un cincasta| 


que será recordado por todos como el “pa- 
dre” de la moderna cinematografía de cicn- 
ciu-ficción y otras. su nombre. era Georges 
Melics. Llamado “cl mago de Montronil” por 
la habilidad y originalidad de sus trucos. los 
resultados que obtuvo en el campo de los 


electos visuales son la base de los otros. 
espectaculares, de Star Wars (“La guerra de 
las galaxias”), 1977, Close Encouters of 
Fhird Kind. 1977 (“Encuentros cercanos en 
la tercera fase”) Star Trek the Motion Pic- 
ture, 1980, y todo el ciclo de los films de 
Sinbad realizado por Ray IHarruhausen. Ge- 
neralmente se habla de manera indiscrimina- 
da de trucos y efectos especiales, pero serra 


más correcto referirse 1 los primeros en el 
caso de una mascara o truco facial. y a los 
segundos para las superposiciones o las imi- 
genes del espacio. Ll efecto especial tal vez 
más usado es la “matte”: se trata de una tóc- 
Nica para obtener la inserción en un encua- 
dramiento del natural de estructuras fijas 
nexistentes (montañas, palacios, árboles, nu- 
bes...). Se realiza de varias maneras. Las más 
ditundidas son las “matte painting” o “glass 
painting”: en ellas la estructura se pinta cn 
una tira de vidrio. de más o menos un metro 
de lado colocada entre cl tomavistas y cl 
fondo vivo, y la “maite” verdadera. en la 
que durante las tomas se cubre una sección 
del objetivo para evitar impresionar la pelr- 
cula, que será usada para la inserción del 
modelo o del dibujo sucesivamente. Un 
ejemplo de esta técnica puede encontrarse en 


8 1 - Entre los técnicos 
de los trucos y de los 
efectos especiales del ci- 
ne de ciencia-ficción 
debe recordarse - entre 
otros. al italiano Carlo 
Rambaldi. — Realizador 
del gigantesco “King 
Kong”. 1977, del ho- 
monimo film produci- 
do por De Laurentis, 
sus mejores resultados 
los consiguio en la más- 
cara del “monstruo” de 
“Alien”, 1980, donde 
sus cualidades aríisticus 
pudicron expresarse li- 
bres de cuulquicr limita- 
ción de producción. 
También de Rambaldi 
son las mascaras de los 
extraterrestres del film 
de Steven Spielberg, 
“Closed Encounters of 
the Third Kind” (“En- 
cuentros cercanos en la 
tercera fase”), 1977 WM 
2 - Hans Rudi Giger es 
un joven artista suizo 
que se reveló cn 1980 
gracias a las escenogra- 
fias y a la creación del 
monstruo del film 
“Alien”, 1980, de Rid- 
ley Scott. Sus creacio- 
nes arquitectónicas para 
el film “Dune” confir- 
man ademas la neta ten- 
dencia del autor a un ti- 
po de imagen que el 
mismo define de bio- 
mucaánica por la curiosa 
mezcla entre estructura 
orgánica e inorgánica. 
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83.11 “Wookie” Chewbacca (en cuya peluda mas- 
cara esta oculto el actor estadounidense Peter Muy- 
hew) es uno de los personajes notables del ahora fa- 
moso cuarteto de “Ly guerra de lus galaxias” (los 
otros son Luke Skywalker, la princesa Loja y cl 
pirata leal y valiente Han Solo). Hi traje de Chew- 
bacca es de John Mollo que diseño tudo el vestua- 
rio de “La guerra de las galaxias”, ganando con el 
mismo un Oscar. M4 - Entre los realizadores de 
efectos especiales hay uno que por la originalidad 
de sus creaciones y la cficacia de sus encuadros 
puede considerarse con razón entre los artífices 
mas valiosos: el estadounidense John Dykstra. En 
el curso de su carrera ha reuizado los “trucos” de 
muchisimos films fantasticos entre ellos “La gue- 
rra de las vgalunias”, 1977, de Lucas, y “Badlestar 
Galactica”, 1978, 


482 


el filin King Kong, 1933, de Meriam €. Coo- 
per y Ernest 13. Sehocdsack. el mismo tipo 
es otro efecto especial. cl del *travellime 
mattc”: se trata de ly inserción de objetos 
o personas cn movimiento. Se realiza utili- 
zando en el estudia tondos de colores con 
determinadas condiciones de luz. En una 
época se usaba el “sodium back lighting” con 
una pantalla de fondo compuesta por lám- 
paras amarillas. 

Una técnica muy usada es la del “blue 
sercen” un fondo azul iluminado por luces 
naranjas. Gracias a complicados procesos de 
separación del color se obtienen varios tro- 
zos de película “para encajar” cn los que los 
clementos diferentes se hacen coincidir. 
Aunque de gran efecto, el proceso es aún 
dificil, complicado y muy costoso. Un tru- 


co visual muy apreciado por Alfred Hi1- 


chceock —que lo empleó en gran parte de sus 
películas es cl “back projection” o “trans- 
parente”: en la práctica se trata de una pan- 
talla sobre la que se proyecta desde utrás 
una cscena y delante de la cual actúan los 
Jetores. 

La técnica “front projection” fue inventa- 
da y patentada por Murray Leimster. En csta 
tCenica se usa una pantalla especial de “scot- 
chlite”” que refleja directamenta la luz hacia 
la fuente. La imagen se proyecta pues, por 
delante y los actores se encuentran entre el 
proyector y la pantalla. Por cjemplo las cs- 
cenas cn Africa de 2091: una odisea en el 
espacio, se han hecho todas en el estudio con 
este sistema proyectando en la pantalla a 
espalda de los simios una seric de diapositi- 
vas realizadas meses antes. 

Una técnica posterior €s la “rotoscopia” o 
“Imagen acrea”: se obtiene con la inserción 
de reflejos o rayos laser en un encuadre. Las 
llamaradas de tipo laser se pintan cn hojas de 
celuloide al estilo de los dibujos animados y 
se superponen en la pantalla pequeña sobre 
la que se proyecta desde atrás lu escena to- 
mada antes. Todo se filma una segunda vez. 

Sobre este modelo se hicieron las increíbles 
batallas estelares de Star Wars, 1977, y The 
Empire Strike Back (“El imperio contraJta- 
ca”). de 1980. 

La última en este panorama, pero no cn im- 
portancia, es la llamada técnica de la “uni- 
mation” o “stop motion”. 

Creada por Willis O'Brien para King Kong, 
1933, v sus continuaciones, fue perfeccio- 
nada por un alumno de O"Brien. Ray llarry 
hausen, que la usó en toda su producción 
fTimica desde The Beast from 20.000 


Fathoms, 1953. y The Clash of the Titan, | 


1981. El procedimiento es muy elemental 
en apariencia: en electo, se trata de mover 
paso u paso, fotograma por fotograma. un 
modclo -—de goma y mctal- de animal o 
personaje imaginario (grifo, centauro. dino- 
saurio, homunculus...) haciéndolo pelear o 
hablar con los protagonistas de la película 
filmada cn cl estudio separadamente. Se 
trata de una técnica que ademas de ser muy 
costosa —cada modclo cuesta miles de dó- 
lares requicre infinito amor y paciencia. 

En lo que conciernc a los “trucos” verda- 
deros. se trata de elaboraciones faciales a 
menudo complicadisimas, cuya puesta cn 
acción en algunos casos requiere hasta una 


jornada entera. Su realización puede produ- 
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cirse de dos mancras o a través de una in- 
fraestructura de plástica y metal donde cl 
actor “entra” en el momento de filmar la 
escena. Es éste cl caso de Robbie de For- 
bidden Planet (“El plancta prohibido”). 
1954 a del Klatu de The Day the Earth 
Stood Still (“Ultimátum a la Tierra”), 1951. 
A veces se recurre a una plastica facial rever- 
sible también en algunos casos muy dolo- 
rosa que recerca la imagen del monstruo o 
criatura requerida por cl guión. (s.g.) 


Pa 
AA 


ES . Un modelo en pequeñas dimensiones (unos 
30 x 80 x 60 cm) puede convertirse gracias y un 
“truco” cinematografico en un poderoso astroacor- 
zado de un largo aparente de varios kilómetros, Un 
ejemplo de este tipo lo encontramos en “El impe- 
rio contraataca”, 1980, de Lucas, film. continua- 
ción de “La guerra de las galaxias”. 1977. El juego 
de yumento se produce exclusivamente por cl uso 
de especiales y complicadisimos artefactos de to- 
mas cercanas. WM 6 - Lino de los efectos” cinemato- 
graficos de mayor eficacia es el que resulta del uso 
de la técnica de la “stop-motion”, cl dificil arte de 
componer una escena moviendo fotograma por fo- 
tograma un costosisimo y compleja madela de sólo 
| unos diez centimetros de alto. Inauguro la gran 
epoca de esta técnica Willis O'Brian, en 1933, al 
realizar los óptimos efectos especiales del film de 
¡ Merian Cooper y Ernest B. Schocdsack, “King 
Kong”. Gracias 3 las enseñanzas de este maustro, 
un joven talento, Ray Marryhausen, emprendera 
con brillantes resultados esta dificil carrera, E 7 - 
Pd severo y poderoso Yoda, Maestro de los Caballe- 
ros Jedi y custodio de las misteriosa “Fuerza” que 
confiere a los seleccionadisimos Jedi poderes so- 
brehumanos. Este fascinante personaje uparece en 
cl fm “El imperio contraataca” segundo episodio, 
de “La guerra de las galaxias”, es tambien un muñe- 
co maniobrado por Frank (Oz, creador de los famo- 
sos muñecos "“Muppetts” y a su vez actor, M9 - 
Pionero en el campo del cine fantástico, Mario 
Bava — desaparecido prematuramente en la prima- 
vera-verano de 1980-— siempre trató de obtenur lo 
mejor en sus producciones utilizando trucos y cfuc- 
tos especiales a menudo de vanguardia para ltalia. 
St sus obras han sido con frecuencia mal conocidas 
por los críticos debe imputarse a los limitados me- 
| dios de los que disponta para la realización de sus 
films. 


838 - En usta rara ima- 
gen de “PFarth versus 
the Pying Saucers”, 
1956, dirigido por I:red 
F. Sears, vemos cómo 
los dos encargados du 
los efectos especiales 
--Ray MHarryhuusen y 
Russ Kelley- superpo- 
nen cl Capitolio norte- 
americana la imagen de 
dos modelos de discos 
volantes en la fase de 
aterrizaje. 

En la púxina siguiente; La imagen ya no es tran- 
Praia Hace pensar cn un poder absoluto, 
arbitro de los destinos de un puehla aprimido. 
tal vez de todo un universo en el cual el ser vivien- 
te nace para favorecer tal vez cuales y cuantas per- 
versas finalidades. ¡Dónde y cuando se producira 
esto? Ardua pregunta. Pero la respuesta es aun más 
ardua. ///. de Colin Hay.) 


ras AAA 


484 


Derecho: Dul film "La 
bella durmiente del bos- 
que”, de Walt Disney: 
cl dragon asesina contra 
ul valiente ce indómito 
principe lucha con co- 
raje. La fantasia 3 me- 
nudo es un cuento de 
hadas para los ninos o 
para los lectores capa- 
ces de no olvidar su ju- 
ventud. 


Abajo: YA monstruo del film “Alien” simbola de la 
incomunicabilidad más sombria entre las criaturas 
del espacio, en la dramática y liberadora escena en 
la que es catapultada fuera de la nave de salvataje 
en la gue se refugió, la única superviviente de la tri- 
pulacion de la astronave “Nastroma”. al mando de 
Ripley. 


Planetas habitados del ciclo ““Viagens Interplanetarias” 


Estrella primaria Planeta Habitantes 
Sol Tierra Terrestres 
Marte Seres similares a insectos a los que se alude sólo 


de paso en seis relatos. 


Tau Ceti Vishnu Romelos — nativos simiescos con seis piernas. 
Dzleros — nativos centauroides casi siempre en 
guerra con los romelos. 


Krishna Krishnianos ya descritos; además especies más 
primitivas, con cola larga y corta en regiones le- 
janas o inhospitas. 


Ganesha No hay nativos sensibles. 
Indra No hay nativos sensibles. 
Proción Osiris Sha'akhfa seres inteligentes similares a tirano: 


sauros, de unos dos metros de alto, emotiva- 
mente muy tensos, dotados de poderes semi- 
hipnóticos y con economía de tipo capitalista. 


Thoth Pequeños y ágiles topos-simios con siete dedos 
que gozan de merecida fama de agudos comer- 
ciantes. 

Isis Seres en forma de elefante provistos de probos- 
cide, pero privados de manos. 

Sirio Sirio |X Seres similares a hormigas con economia comu- 
nista. 

No denominado Thor “Hombres avestruz” con voces de morsa. Un con- 

a menos que se tinente colonizado por terrestres, fuente de rom. 

trate de Epsilon pecabezas para los thorianos. 

Eridani 

Lalande 21185 Ormazd Avtinos- humanoides altos y de piel rosada que 


maduran sexualmente sólo con una dieta de carne. 


Arshul — una especie estrechamente unida a los 
avtinos y en guerra con ellos, 
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Derecha: Gamera, la tortuga prehistórica prove- 
niente de los espacios arcanos. Es la protagonista 
de una saga del cine fantastico japones. 


viene del fasciculo anterior pag. 478 


FGLI - Enormes criaturas clefantinas 
provenientes de Traltha que en sim- 
biosis con «l OTSB, una minúscula 
pero no inteligente criatura, son los 
mejores cirujanos de la galaxia. El 
OISB es casi completamente obtuso « 
menos que viva en simbiosis con un 
tralthano. 

FROB - Un ser bajo y achaparrado in- 
mensamente fuerte. proveniente de 
Hudlor, recuerda vagamente a un ar- 
madillo, dotado de una caparazón tle- 
Xible. Absorbe el alimento directamen- 
te de la atmósfera de su planeta nativo, 
cuya presión atmosfcrica es siete Veces 
la de la Tierra y cuya gravedad us el 
cuadruple de la terrestre. 

GKNM - Estadio de crisálida similar a 
los DBLF. con un cuerpo cilíndrico li- 
ecramente huesudo, dotado de fuerte 
musculatura y de cinco pares de ten- 
táculos. Su estadio final es un ser ov]- 
Paro que respira OXIgeno y que se ¿se- 
meja a una hibclula. 

GLNO - Un ser proventente de Cmnrus, 
similar a un imsecto, con sels piernas y 
provisto de exoesqueleto, dotada de 
facultades empáticas. Es increrblemen- 
te frávil y tiene un aspecto extremada- 
mente torpe, ya que la eravedad a la 
que está acostumbrado es sólo una 
duodécima de la terrestre. 

LSVO - Una pequeña frágil criatura en 
forma de pájaro que vive en un mun- 
do de baja gravedad. 

MSVK - También habituada a una baja 
eravedad., se asemeja vagamente a la el- 
vveña, posee tres pres y está habituada 
a una atmósfera densa. cast opica. 
PVSJ - Seres espinosos y membrano- 
sos similares a las arañas. respiran clo- 
ro. provienen de Jllensa. 

QCQL - Respiran una niebla altamente 
corrosiva. viven bajo el sol feroz, de 
color azul. actínico. 


SNLU - Un trío respirador de metano. 
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Derecha: CGiaos, uno de los tantos monstruos an) 
males entraterrestres del cine japunus. 


SRTT - Un ser amébico que puede es- 
tirar cualquier miembro. órgano de 
sentido o integumento requerido por 
un ambiente particular. Evolucionó 
en un planeta de órbita excéntrica en 
cl que los cambios geológicos, climá- 
ticos y la temperatura eran tales que 
requerían adaptabilidad para la super- 
vivencia. Esta especie tiene una vida 
muy larga Y se reproduce asexuada- 
mente con eran dolor y largos mterva- 
los, mediante un proceso de brote y 
separación. Parte del cuerpo y de la 
estructura cercbral se transfieren com- 
pletamente al cuerpo más joven. No us 
un traspaso consciente de memoria. 
pero conserva cierto número de re- 
cuerdos inconscientes que llegan husta 
50.000 años atrás. 

TLTU - Un respirador de vapor reca- 
lentado a 500" C. 


TRLH - Un respirador de gas extrema- 
damente venenoso para los seres hu- 
manos. provistos de cuatro piernas de 
movimiento simple, con una delgada 
caparazón y una cabeza ligeramente 
huesuda con dos ojos y dos bocas pro- 
táctiles. 

VTXM - Una ser radiactivo muy pe- 
queño proveniente de Telf. 


VUXG - Una criatura con algunas fa- 
cultades paranormales, capaces de 
convertir prácticamente cualquier sus- 
lancia en encreía para sus exigencias 
lísicas y que esta en condiciones de 
adaptarse a cualquier ambiente. Goza 
tambien de una casttal capacidad pre- 
cognitiva que prefiere aplicar a las po- 
blaciones más que a los individuos. De 
¿aspecto puede ser paranzonada con 
una ciruela pasa. 
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Del archivo de un hospital del espacio 


recogidos e ilustrados por FERRUCCIO ALESSANDRI 
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Clasificación 


para fisiologia 
vease cinta 
n.Frob 347/1/2__ 


SECCION 6 D-F - FICHA CLINICA N.'321 


ENFERMO: Nombre desconocido 
RAZA: Hudlariana | rail 


CLASIFICACIÓN FISIOLOGICA: — 2 E A 
SALIDA EL: — 7 e ' 

EDAD: Infante _ _ 8 
ANAMNESIA: Suspendida en espera de datos de Hudlar . ' 
DIAGNOSIS: Sintomas: manchas azules (véase Escala Universal de Colores), rugosidad 


en la piel, de unos 30 cm. de diametro. Aparición imprevista, Fuerte e incoercible plu- 
rito del paciente. 


TERAPIA: Limpieza cuidadosa y continua de las 2onas infectadas con un violento cho- 
rro de agua que remueve las incrustaciones del compuesto alimentario endurecido, obs- 
truyendo el mecanismo dermatológico absorbente de alimentos. 


PROGNOSIS: 1 mess. c. 2 


NOTAS: El internado es un niño que necesita ser mimado constantemente con caricias 
de la presión de media tonelada con un aparato especial. El ruido de sirena que emite 
a intervalos es indice de insatistacción y exterioriza los estimulos de hambre del en- 
lermo. 


mm 


SECT. 12 


SECCION 6 D-F - FICHA CLINICA 


ENFERMO: Nombre desconocido 
RAZA: Etsubiana 
CLASIFICACIÓN FISIOLOGICA: 
SALIDA EL: 29-6-UN-12 . 
EDAD: 4.526 años stándards 


ANAMNESIA: Ignorada 


DIAGNOSIS: Definición no preexis: 
los DBBDG de tipo terrestre. Estado 
prenatal de su raza lo induce a disolv: 


TERAPIA: Experimental. Aterroriza 
a este ultimo a reaccionar de su estad 


PROGNOSIS: Reservada 


NOTAS: Al no conocerse el verdad: 
mente mimética del mismo como po 
a la Oficina de Archivo fotografiar ci 
luego tratar de reconstruir su aspecto 
y computarizados. 


A 


7) en y 
q ¿e A 
a Se PA 4 a a 


> 
Ñ 


As 


o 


E 


- MTS ¿ye 1 


Py 
e br 4 
e pa e EA » 
- A 1N ] A . o ed 
o ES - 4 


C E e * 
DIET - 1 0 ps AE Y 


me 

sd 

1 lr 
HA Ak IE 


FNLy8-INLLA-LIFLU 
MNeruJtulren 
Peor A 


FANLEy-AIMNLTLA-LAFLO 
NtFuJILEyrrinm 


A-190- 11 MI 


SECT. 12 


Clasificación 


SECT. 12 


Clasificación 


para fisiologia 
vease cinta 


n.58/3/1_____ 


para fisiología 
véase cinta 
nV/12/32___ 


SECCION 6 D-F - FICHA CLINICA N. 9.943 


ENFERMO: Gestalt de telfos (parcial) 

RAZA: Telf IV 

CLASIFICACION FISIOLOGICA: 

SALIA El: 5 


EDAD: Individual: media 15 anos unificados; de la gestalt unos 800 años 


ANAMNESIA: La naturaleza misma de esta raza (véase cinta n. V/12/a/2) hace en ge- 
neral a sus individuos exentos de perturbaciones físicas. El grupo internado no es una 
te. Fenómeno análogo a la demencia precoz de excepcion. 
atatonico. La regresion psiquica hacia el estado 


¡e lentamente en el agua. 


DIAGNOSIS: Gravisima indigestión de rayos duros unida a una superestimulación pro- 
longada del aparato sensorial, particularmente en los centros nerviosos de la dolencia. 


TERAPIA: Los internos individuales deben ser colocados en pilas veladas con disminu- 
ción controlada de la radiactividad, dado que su metabolismo se ha adecuado a las con- 
po del accidente (permanencia prolongada cerca del motor atómico de la astro- 
nave). 


la al último hijo del paciente se trata de inducir 
'atatonico para correr en defensa de la prole. 


aspecto del paciente y por la naturaleza alta- PROGNOSIS: 70% en pocas horas. Los restantes permanecerán inválidos. 
u avanzado estado de descomposición, se ruega 
uno de sus posteriores cambios exteriores para 


ediante una sucesiva serie de montajes filtrados 


NOTAS: Importante; no mantener separados los recipientes cubiertos: la gestalt sufre 
perturbaciones neuróticas por la separación parcial. 
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recogidos e ilustrados por FERRUCCIO ALESSANDRI 
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Clasificación 


para fisiología 
véase cinta 
n.* G/a/2 


SECCION 6 D-F - FICHA CLINICA N.'77.223 


ENFERMO: Nombre desconocido A pa 
RAZA: lonorada 

CLASIFICACION FISIOLOGICA: GKNM 

SALIDA EL: 

EDAD: Ignorada 


ANAMNESIA: Se considera que el paciente está enfermo porque se lo encontro en . 


aparente estado de coma en un resto de nave ambulancia desconocida, 


NOTAS: Acaba de descubrirse que la forma del paciente desconocido no es anular ya 
que la cola está aprisionada entre las mandíbulas y solidifacada por una excrecencia de 
supuesto origen canceroso, 


SECCION 6 D-F-FICHA CLINICA A 


PACIENTE: Tentanak-El . 

RAZA: Chalder de Chalderescol 11. 
CLASIFICACIÓN FISIOLOGICA: 
SALIDA EL: Nunca > 
EDAD: Unos 600 años stándards 
ANAMNESIA: Perfectas condicione 


darle de alta del hospital aparecen 
queleto de naturaleza psicosomática. 


AS 


DIAGNOSIS: Hipocondria. Incurabli 


TERAPIA: Alimentación abundante. 


—  _ _ NNKáÁ PP. 


PROGNOSIS:Se estima la duración 


NOTAS: Se recomienda visitas freci 
primer nivel y a los estudiantes deseo 
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Clasificación 


para fisiologia 
vease cinta 
n.* Augl/a/15____ 


isicas. Tendencia a engordar. A cada tentativa de 
ritaciones localizadas en varias partes del exoes- 


Idoras placebo y visitas frecuentes. 


A 


A 


la internación igual a la vida del paciente. 


ntes limitadas exclusivamente a los internos del 
sde aprender. 


SECT. 12 


FALE-AALLALAFLO 
NefuuLadren 
Da 0 


z Clasificación 


para fisiologia 
vease cinta 
n.D/1/d45 


SECCION 6 D-f - FICHA CLINICA N. 11.412 


ENFERMO: Emily =D 
RAZA: Neo-brontosauro 
CLASIFICACIÓN FISIOLOGICA: 
SALIDA EL: 124-UN-12 

EDAD: 120 años standards 
ANAMNESIA: Normales exantemas de la infancia. Perfecta salud actual. El paciente 
está en los umbrales raciales de la inteligencia y para la supervivencia es necesario que 
desarrolle facultades latentes. 


DIAGNOSIS: Incapacidad levitatoria. 


TERAPIA: Administración de ondas psi en la región del encéfalo y en el ganglio ner- 
vioso situado en la región de las vértebras sacras. 


PROGNOSIS: Reservada, dada la naturaleza experimental de la terapia. 


NOTAS: Para la Oficina Dietética: la alimentación diaria del paciente es de tres tonela- 
das y media de hojas de palmera. 

Para la Administración: el costo del experimento debe cargarse al UICAZD (Unión 
Intergalactica Cientifica Ayuda Zonas Deprimidas) según los documentos que ya 
poseen. 
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En el modesto museo de Angelhóolm 
aún hoy es posible examinar algunas 
piezas que se remontan a los 
comienzos de la civilización nórdica, 
la fabulada Edad del Hierro. Si el 
ofrecimiento de una propina 
moderada no lo ofende, el conserje, 
un dinámico octogenario de juvenil 
mirada aguda nos permite penetrar 

en la sala polvorienta hacia el último 
piso del vetusto Palacio Comunal, 
meta de exotéricos peregrinajes 
cumplidos por pocos cultores de las 
ciencias místicas y por algún 
arqueólogo en plan de rapiña hasta el 
punto de querer controlar en persona 
noticias e imágenes difundidas sólo en 
publicaciones especializadas, no sin 
algún escepticismo y una pizca de 
ironía. : 

Los que van al Angelhólm a menudo 
quedan reducidos a una visita al más 
conocido Museo de WástaergOtlánd, 
donde está colocada la pieza más 
vistosa entre todos los objetos que la 
tradición quiere unir a la leyenda del 
“ORION CHANGELIN”, el “Pequeño 
extranjero de Orión”. Una estela 
primitiva en la que es posible 
distinguir figuras estilizadas dispuestas 
de manera de sugerir una secuencia 

de acontecimientos. Aunque esto 
representa la única pieza de algún 
valor artístico, los restos conservados 
en Angelhólm son tal vez considerados 
de mayor interés, aún en su estado 
fragmentario, presentándose en 
algunos casos con connotaciones 
decididamente sibilinas. 


Extractos del catálogo compilado por 
el profesor Max Ecklund, N.A.S.,, 
antes de que algunas de las piezas 
examinadas en la lista desaparecieran 
en circunstancias nunca aclaradas: 

* N. 3 — Un gran bullón en forma 
circular dividido en secciones que 
parten de un disco central. Nada de 
particular en la forma, que recuerda 
una flor o un sol estilizado. Notable, 
en cambio, el material del que está 
compuesto, en apariencia metálico, 
pero traslúcido o de colores 
cambiantes, con dominante púrpura. 
El análisis quimico de un fragmento 
estableció que en la Tierra no existe 
ningún mineral o aleación metálica de 
composición análoga. 

* N.7 — Un cordón, hueco en su 
interior, similar a un tubo, con unos 
noventa centimetros de largo. Material 
elástico, aún flexible. El análisis de 
una particula reveló un origen 
biomineral que nos deja muy 
perplejos. En estado de notable 
deterioro. 

* N. 8 — Pedazo de una estrella que 
en su origen debia presentarse similar 
a la de WistaergOtlánd. En la zona 
descifrable se describe una criatura 
humanoide de alto cráneo en punta, 
en apariencia flotante dentro de una 
esfera marcada por dos ganchos 
idénticos a los conservados en este 
Museo. Mala conservación. 

* N. 11 — Un yelmo de tipica 
fabricación escandinava (alrededor del 
siglo 1X d. de C.). Forma insólita que 
presenta inquietantes analogías con el 
cráneo del humanoide representado en 
la estela. Además, también en el 
yelmo aparece tres veces el bullón 

ya descrito. 

* Con muchas reservas tomamos en 
consideración la pieza n. 13. Un 
objeto que podría provocar serias 
dudas sobre su verdadero origen. Se 
trata de una hoja en un material que 
nos aventurariamos a llamar 
“plástico”, en el que aparece una 
imagen muy borrosa y en parte 


obliterada. Tiene toda la apariencia 
de una fotografía en colores 
semidestruida por agentes 
atmosféricos. El paisaje es local. Se 
entreven vikingos, en actitudes que 
expresan gran alarma. Entre ellos 
puede distinguirse parte de una mujer 
semidesnuda. 


No nos parece oportuno en este lugar 
dar crédito a las múltiples versiones de 
una antigua leyenda nórdica que habla 
de un “buque en llamas” que cayó 
desde las estrellas, de su extraño 
ocupante, y de cómo esto fue recibido 
y curado y finalmente de su connubio 
con una virgen del lugar. Aunque 
fascinante, la hipótesis de que en el 
Pequeño extranjero de Orión se pueda 
reconocer una intervención 
extraterrestre ha dejado escéptica a la 
mayor ía de los estudiosos que se 
ocuparon de ella. En la actualidad no 
existe huella de eventuales 
descendientes de ese legendario 
extranjero. Y para quebrar dudas y 
provocar sueños en las mentes más 
fantasiosas, sólo queda alguna 
inidentificable pieza polvorienta en el 
pequeño, casi desconocido museo de 
Angelhólm. 

La estela rúnica de WástaergODtlánd ha 
desaparecido, sin huellas de efracción, 
en enero de 1933, un mes memorable 
en el que en toda Escandinavia se 
temía una nueva glaciación. 
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